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動作環境 （2011年05月06日現在）

 ハードウェア
 教育用レゴ マインドストームNXT
 レゴ社製 カラーセンサ

 ソフトウェア
レゴ社製カラーセンサを使うためには、インテリジェントブロックNXTのファームウェアをver1.29以上にし
ていただく必要があります。詳しくは「教育用NXTソフトウェアの新しいファームウェアが公開されていま
す」（ http://www.afrel.co.jp/archives/4506#p21 ）を参照してください。

 教育用NXTソフトウェアver2.1
 ※教育用NXTソフトウェアver2.1 は、WindowsXP、WindowsVista,Windows7に対応し

ています。
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 ※教育用NXTソフトウェアver2.1は、MacOSX v10.4、v10.5、v10.6に対応しています。
 ※ディスプレイの解像度は、XGA（1024×768)以上が必要です。

 教育用NXTソフトウェアver2.0
 ※教育用NXTソフトウェアver2.0で、カラーセンサを使うためには、環境設定が必要

です。環境設定の方法は、 アフレル技術情報
（http://www.afrel.co.jp/archives/4506#p26） を参照してください。

 ※教育用NXTソフトウェアver2.0は、WindowsXP、WindowsVistaに対応しています。
 Windows7については、当社において簡単な動作確認はできておりますが、当社では動作保

証はいたしかねます。

 ※教育用NXTソフトウェアver2.0は、MacOSX v10.3.9、v10.4、v10.5に対応していま
す。

 ※ディスプレイの解像度は、XGA（1024×768)以上が必要です。
 ※教育用NXTソフトウェアver2.0とver2.1の違いに関しては、アフレル技術情報

（http://www.afrel.co.jp/archives/4506#p27） を参照してください。
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 カラーセンサの値を表示するサンプルプログラム
 カラーセンサの値をテキストに変換して、画面に表示しています。

カラーセンサを使ったサンプルプログラム

５
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実験結果例



 カラーセンサの特徴
 カラーセンサは、６色の色を調べることができます。

 対象物の色によって、測定できる対象物までの距離は異な
ります。

ブロックの色 レゴ社製カラーセンサ
(色センサーモード)

7

対象物までの距離とカラーセンサの値
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 カラーセンサブロック
 カラーセンサブロックは、色を検出するブロックです。ブロックにはデータのや

りとりをするためのハブがあります。ハブの長さは2段階あります。

①センサを接続する入力ポート

②比較する条件（範囲内／範囲外）

③色範囲A（0～6）
④色範囲B（0～6）

カラーセンサのブロック

⑩
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④色範囲B（0～6）
⑤大小の比較結果（真＝大きい、偽＝小さい）（光センサモードのときに使用）

⑥比較する値（光センサモードのときに使用）

⑦発光するかどうか（光センサモードのときに使用）

⑧ランプの色（0＝赤：1＝緑：2＝青）（光センサモードのときに使用）
⑨比較結果

⑩検出される色（1～6）
⑪動作モード（色センサーモード／光センサモード）

⑫比較する範囲
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 カラーセンサ待機ブロック
 カラーセンサ待機ブロックは、カラーセンサの値が条件を満たすまで処理を待

ちます。

①センサを接続する入力ポート

②動作モード（色センサーモード／光センサモード）

③比較する条件（範囲内／範囲外）

④比較する範囲
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④比較する範囲
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 カラーセンサループブロック
 カラーセンサループブロックは、カラーセンサの値が指定した条件を満たすま

でループ内の処理を繰り返します。

①センサを接続する入力ポート

②動作モード（色センサーモード／光センサモード）

③比較する条件（範囲内／範囲外）

④比較する範囲
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④比較する範囲
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 カラーセンサスイッチブロック
 カラーセンサスイッチブロックは、カラーセンサの値が指定した範囲内の色か

、範囲外の色かによって処理を変えることができます。

①センサを接続する入力ポート

②動作モード（色センサーモード／光センサモード）

③比較する条件（範囲内／範囲外）

④比較する範囲
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④比較する範囲
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