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無断転載、複製禁止 

基本的なマイブロックの作り方 

 センサの値を液晶画面に表示するようなプログラムをマイブロック化する。 
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光センサの値
を渡す 

数字を文字に
変える 

マイブロック化
するプログラミ
ングブロックを
選択する 

マイブロックの
名前をきめる マイブロックの

絵をきめる 

マイブロックが
完成 

このマイブロックを使うと３番に
つながっている光センサの値を

画面に表示します。 



無断転載、複製禁止 

上級マイブロックの作り方 

 いろいろなセンサの値を画面に表示したいときに、センサ毎にマイブロック
を作るのはたいへん。→汎用的なマイブロックを作る。 
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マイブロック化するプ
ログラミングブロックを

選択する 

データワイヤが選択範囲外に
伸びているところがポイント 

マイブロックの
名前をきめる 

マイブロックの
絵をきめる 

このマイブロックを使うとデータ
ハブに与えられた値を画面に

表示します。 
データハブがついたマイブロッ

クが作成される 



無断転載、複製禁止 

 作成したマイブロックを使いやすくする。 

 作成したマイブロックをダブルクリックして、マイブロックの中身を修正する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 この様にして、データハブから情報を受けて 

   動くマイブロックを作成することができる。 
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「数値」ではわ
かりにくい 

「センサ値」に
変更 

「センサ値」という名前になって
いる 

センサを変えれば、いろいろな
センサの値が表示できる 


