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教育用NXT ソフトウェアにおける

加速度センサの使い方
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動作環境 （2011年8月15日現在）

ハードウェア
教育用レゴ マインドストームNXT
HiTechnic社製 加速度センサ (NXT Acceleration / 
Tilt Sensor) 

ソフトウェア
教育用NXT ソフトウェア
※HiTechnic社製の加速度センサブロックのインストールが必要です。
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加速度センサとは※1

HiTechnic社製 加速度センサは、加速度を検出するためのセン
サです。

加速度センサは、X/Y/Zの3方向の軸から加速度を検出します。

検出する加速度は1Gあたり、およそ200カウントを示します。検出
できる範囲は-2G～+2Gです（-400カウント～+400カウント）。

NXTの入力ポートに標準のケーブルで接続して使用します。

※1
HiTechnic Products社のHPより引用しています。
http://www.hitechnic.com/
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加速度センサのブロック

加速度センサブロック
加速度センサブロックは加速度を検出するブロックです。ブロックにはデータ
のやり取りをするためのハブがあります。ハブの長さは2段階あります。

①加速度センサを接続するポート

② SMUXのポート番号

③X軸の加速度（-400～+400）

④Y軸の加速度（-400～+400）

⑤Z軸の加速度（-400～+400）

⑥比較結果。真（1）か偽（0）

⑦比較する値

⑧比較する論理

⑨HiTechnic Sensor Multiplexer(SMUX)を使用するかどうか（真を設定すると使用する）

⑩データロギングする軸の選択（0=X軸,1=Y軸,2=Z軸）

⑪データロギングの出力

③

⑥

①

⑦

⑧

矢印の方向から加速度を受けるとプラスの値、

逆方向から受けるとマイナスの値となります。
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加速度センサ待機ブロック
加速度センサ待機ブロックは、加速度センサの値が条件を満たすまで処理
を待ちます。

①加速度センサが接続されているポート

②比較する値

③比較する条件

「＜」は指定した値よりも小さいかを比較します

「＞」は指定した値よりも大きいかを比較します

①

②

③
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加速度センサループブロック
加速度センサループブロックは、加速度センサの値が指定した条件を満た
すまでループ内の処理を繰り返します。

①加速度センサが接続されているポート

②比較する条件

「＜」は指定した値よりも小さいかを比較します

「＞」は指定した値よりも大きいかを比較します

③比較する値

①

②

③
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加速度センサスイッチブロック
加速度センサスイッチブロックは、加速度センサの値が指定した範囲内の値
か、範囲外の値かによって処理を変えることができます。

①加速度センサが接続されているポート

②比較する条件

「＜」は指定した値よりも小さいかを比較します

「＞」は指定した値よりも大きいかを比較します

③指定する値

①

③

②

①
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サンプルプログラム
（Acceleration_Sensor_2.rbt)

加速度センサの値を表示するサンプルプログラム
教育用NXT ソフトウェアで動きます。
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サンプルプログラム
（Acceleration_Sensor_2.rbt)

サンプルプログラムの実行結果
プログラムを実行し、図のようにセンサを傾けます。

X軸は、重力加速度をほとんど検出しません。

Y軸は、重力加速度をマイナス方向に検出します。

Z軸は、重力加速度をプラス方向に検出します。

プログラムでは、X軸とY軸の値を「線」で表します。

その結果、液晶ディスプレイ（LCD）には図のように表示されます。
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