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ROBOLAB

光センサで色を調べる

○免責事項
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動作環境 （2011年5月6日現在）

 対象OS
 WindowsXP Professional+SP3

 ハードウェア
 教育用レゴ マインドストームNXT
 光センサ

 ソフトウェア
 ROBOLAB ver2.9.4.c

 ※ROBOLAB ver2.9.4.c は、WindowsXP、WindowsVistaに対応しています。
 Windows7については、当社において簡単な動作確認はできておりますが、当社では動作保

証はいたしかねます。

 ※ROBOLAB ver2.9.4.c は、MacOSX v.10.3.9 以上、MacOSX v.10.4以上に対応し
ています。

 実験環境
 カラーブロックと、光センサの距離を一定に保ち、

それぞれのカラーブロックを入れ替えて測定
及び、動作確認をする。
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 ROBOLABでは、カラーセンサを使用することができません。カラーセンサの代わり
に、光センサを使って、色の違いを認識します。

 「赤」「青」「緑」ブロックの色は、光センサの値として、どのような値を取得するのか
調べるために、データロギングをします。

光センサで色の値をロギングする
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赤：55

青：29

緑：26
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 データロギング
の結果から、明
るさが45より大

きいときは、「赤
」。明るさが45以
下で、28より大

きいときは「青」
。明るさが28以

下のときは「緑」
と判断するプロ
グラムです。光
センサの値は、
１回ではなく、数
回（サンプルで
は３回）取得して
、その平均値を
求めています。
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